
MARAJA: 
Un ricchissimo Maraja è in cerca di donne per il suo harem: accetta 
che diventi sua moglie solo chi è in grado di baciarlo... Ma ci sono 
anche altri Maraja, e anche maraja femmine… 

Svolgimento: 
Ci si divide tra maschi e femmine e i due gruppi si siedono in riga uno 
davanti all’altro a molta distanza tra di loro (metà campo 
rettangolare).  

A ogni femmina verrà assegnato un numero e a ogni maschio una 
lettera dell’alfabeto. A ogni turno verranno chiamati un numero e una 
lettera e i due ragazzi dovranno sfidarsi. 

In che modo? Al centro, tra i due gruppi, ci sarà il maraja. Se nel 
mezzo c'è un ragazzo, la ragazza chiamata dovrà correre a baciarlo, 
mentre il ragazzo chiamato dovrà impedirglielo e a sua volta baciarla. 
Se c’è una ragazza al centro, allora il ragazzo chiamato dovrà cercare 
di baciarla e la ragazza chiamata dovrà impedirglielo e baciarlo. 

Vince chi bacia per primo il suo obbiettivo. Chi perde diventa il marana 
e dovrà sedersi al giorno. Inizia così un altro turno. 

Non sono ammessi falli del tipo: botte, sgambetti, calci, solletico. Ma 
soprattutto chi deve essere baciato non può impedire all’ altro 
giocatore di farlo. 

N.B: 
Di solito chi perde, al campo, lava le gavette dell’altro sesso. Ma tutti 
sappiamo che le femmine vincono sempre…


